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&? '~ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 6.° DE PRIMARIA

orientacion Nivel 1 - Bulos y huella digital
Educativa
Nombre Fecha Aciertos 15

Lee bien cada ejercicio antes de contestar.

Te llega un mensaje: «jComparte esto e ¢Qué es la huella digital?
cor; 2I0 perso'n;':\s o ti pasara algo (2) Todo lo que dejamos en internet: fotos,
malol». {Qué haces? comentarios, busquedas
(a) Me asustoy o reenvio (b) Un tipo de contrasefia
(b) Lo envio a 20 personas (c) Lamarca del dedo en la pantalla
(d) Lo borroy no lo reenvio
@ :Qué haces antes de creerte una @ Una foto puede haber sido...
noticia sorprendente? @ Siempre real
() Reenviarla enseguida (b) Imposible de cambiar
(b) Buscar si la cuentan medios fiables (5) Hecha solo con cémara
(o) Fiarme del titular (@) Modificada con un programa o hecha
@ Creérmela si tiene muchas visitas por una inteligencia artificial

e ¢Qué es un bulo?
() Una noticia comprobada

(b) Una noticia falsa que se hace pasar
por verdadera

(c) Un tipo de musica
(¢) Un videojuego
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L
Q. " TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 6.° DE PRIMARIA

omaacién Nivel 2 - Robot: el reto de los bloques

Educativa

Nombre Fecha Aciertos 13

Lee bien cada ejercicio antes de contestar.

4 )

Programa al robot para que llegue a la bateria. Usa como
maximo 2 bloques.
Ve de la S ala % sin pisar las casillas grises. Escribe una flecha en

cada casilla: 1 | « —. Para repetir una flecha, escribe cuantas veces
(- x3).

)0

Lleva el cohete hasta la Tierra. Usa como maximo 2
bloques.

Ve de la S ala % sin pisar las casillas grises. Escribe una flecha en
cada casilla: 1 | « —. Para repetir una flecha, escribe cuantas veces
(- x3).

. )
| Programa al robot para que llegue a la bateria. Usa como
) maximo 4 bloques.
Ve de la S a la % sin pisar las casillas grises. Escribe una flecha en
= cadacasilla: 1 | « -.Pararepetir una flecha, escribe cuantas veces
(~x3).
J
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. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 6.° DE PRIMARIA
) ': - -
Q/ Solucionario
orient" acién Niveles 1 a 2 - dificultad media
Educativa

( Solo para el docente )

Nivel 1 - Bulos y huella digital

° d) Lo borro y no lo reenvio o a) Todo lo que dejamos en o b) Buscar si la cuentan
internet: fotos, medios fiables
comentarios, busquedas

d) Modificada con un b) Una noticia falsa que se
programa o hecha por una hace pasar por verdadera
inteligencia artificial

Nivel 2 - Robot: el reto de los bloques

0 1x4 x4 e X5 «x3 e I X2 x4
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